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Fiche d’observation et d’évaluation pour déterminer les niveaux de jeu 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nom : 
 
Prénom : 
 

Identifier  et atteindre la cible 

Niveau 1 Se met en mouvement  

Niveau 2 Se déplace vers la bonne cible.  

Niveau 3 Se déplace vers la bonne cible et marque plusieurs fois.  

Construire l’espace de jeu 

Niveau 1 Joue sans tenir compte de l’espace  

Niveau 2 S’oriente et repère les limites  

Niveau 3 Reste dans les limites.  

Comprendre les contraintes liées aux règles 

Niveau 1 Comprend les règles mais les oublie en cours de route.  

Niveau 2 Comprend les règles  et en applique une.  

Niveau 3 Respecte toutes les règles de jeu.  

Construire le rôle 

Niveau 1 
Ne se reconnaît pas attaquant ou défenseur, sait qu’il appartient à un groupe 
identifié. 

 

Niveau 2 Se reconnaît attaquant ou défenseur  

Niveau 3 
Se reconnaît attaquant ou défenseur et a une action spécifique d’attaque ou de 
défense 

 




