Groups of five Cycles 2 et 3

Matériel : un sifflet et des plots

x Compétences travaillées :

« Partager des regles, assumer des roles et des
responsabilités

x Champs d’apprentissage abordés :

« Adapter ses déplacements a des environnements variés

x Obstacles/difficultés anticipés :

Barriere de la langue

x Criteres de réussite :

* Ecouter et comprendre la consigne et anglais
« Réagir vite

« Respecter les regles du jeu

x Evolution envisagée :
* le temps : prévoir un temps limité pour se regrouper

» le nombre de joueurs : Varier le nombre d’éléments
dans les groupes

« les regles du jeu : ajouter des couleurs (Groups of
...blue and five), des formes géométriques

« le réle des éléves : joueur, meneur du jeu

Interdisciplinarité :
Education morale et civique

Anglais

x Schéma et régles du jeu :

Les joueurs se déplacent a l'intérieur d'un espace donné. Le
meneur de jeu crie « groups of ...five ! ». A ce signal, les éleves
doivent se regrouper en fonction du nombre indiqué (five).




