	MATERNELLE : objets de frappe et projectiles

	
	MS
	GS

	Nom du jeu
	Le panier  trésor

	Matériel support
	
Raquettes CATCH-BALL (velcro) + balles 

La balle s'accroche aux raquettes grâce à leur revêtement auto-agrippant. Les joueurs coincent leur main à l'arrière de la raquette pour jouer. 

	Dispositif
	· 1 raquette pour deux élèves (un lanceur, un receveur)

· 1 panier trésor

· 1 panier contenant des balles

· 1 zone de réception
	· 1 raquette par élève

· 1 terrain délimité

	But du jeu
	Amasser le plus gros trésor possible.
	Franchir la ligne d’en but balle à la main.

	Objectifs : être capable de 
	Lanceur : lancer un maximum de balles

Receveur : réceptionner le maximum de balles
	Echanger la balle pour progresser vers la zone cible (ligne d’en but)

	Consignes : vous devez…
	· Lanceur : lancer la balle pour que le receveur la rattrape dans sa zone

· Receveur : rattraper la balle en restant dans sa zone et la déposer dans le panier trésor
	Franchir la ligne d’en but balle scratchée sur la raquette. Vous n’avez pas le droit de vous déplacer balle à la main ou scratchée sur la raquette.

Si la balle tombe à terre, vous devez repartir de la ligne de départ.

	Critères de réussite : vous réussissez si…
	- « ….vous avez au moins 5 balles dans le panier trésor »
	

	Variables de complexification
	· Distance du lancer. Zone de réception réduite.


	· Augmenter la distance à parcourir

· Introduire un voleur de balle (ex. : 3 attaquants + 1 voleur)

	Variables de simplification
	· Réduire la distance

· Augmenter la surface de réception
	· Diminuer la distance à parcourir

· Autoriser un contact balle au sol
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