CYCLE 1

L'enfant est capable d'envoyer la balle sur une
cible.

Jeux de lancer rattraper.
vers les jeux de raguettes

Utiliser & son initiative, ou en réponse aux sollicita-
-tions du milieu, un répertoire aussi large que possi
-ble d'actions élémentaires: lancer, manipuler...

CE QUI EST DEMANDE A L'ELEVE:

Savoirs pour réaliser: Ajuster ses actions en fonction des trajectoires.

Savoirs peour apprécier, identifier: Identifier le but a atteindre.
Apprécier le résultat de ses actions.

Savoirs pour gérer: Trouver le geste qui permette d'atteindre le but.
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Situation Consignes
Les lanceurs, chacun leur tour, ou par Les lanceurs :
groupes de 2, 3 ou 4, envoient les balles réussissent
rouge bleue rouges (ou de type A) dans la caisse rouge 1/de 0 & ] lancers sur 8 balles
¢t les balles bleues (ou de type B) dans la 2/dc2a4lancers " "
caisse bleue en les frappant avec la raquette. 3/ plus de 4 lancers " "

L = lanceur
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