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f’ﬁ g . / ,}}fg {%‘V Frapper une balle avec une raquette.

% 1 f}-’#‘" Jeux de raquettes, /////////ﬁ; : _ ﬁ Frapper vers un objectif (précision).
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COMPORTEMENT(S) OBSERVAB

DESCRIPTION Consignes / E ( (8) ABLE(S) )
Equipes : , L'enfant

deux équipes de 8 a 10 joueurs;
Aménagement et matériel :

Deux espaces rectangulaires délimités par
des bancs ; cibles tracées au mur ; une
raquette par €leve ; un seau de balles
(tennis).

Déroulement :

Chacun leur tour les enfants de chaque
équipe frappent dans la balle pour atteindre
la cible tracée au mur.

(avec ou sans rebond).

1pt par réussite.

REMARQUE(S)

- Travailler dans un espace clos (salle).

- Récupérer les balles pour que chaque éleve
puisse frapper trois fois.

COMPLEXIFICATION
- S'éloigner de la cible.
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Equipe A

balles
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Equipe B

balles

1/ atteint la cible réguliérement ;
2/ frappe bien dans la balle, mais
n'atteint pas la cible,

Remédiation{s) : |
2/ Se rapprocher de la cible.
2/ Agrandir la cible.

(REGLE(S) D'ACTION )

Je repere la cible.
J'oriente mon geste.
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