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FICHE 6

(SAVOIR(S) VISE(S) )

Frapper une balle pour atteindre un objectif.

DESCRIPTION

Consignes

Equipes : 2 équipes de 6 a 10 joueurs.
Aménagement et matériel :

Travail en salle.

Une caisse suffisamment grande et profonde ;
une raquette par enfant ; un seau d'une ving-
taine de balles diverses.

Déroulement :

Durant un temps donné {1 min 30 4 2 min),
en meéme temps ou chacun leur tour, les en-
fants de la premiere équipe frappent dans
une balie pour qu'elle entre dans la caisse.
(1pt par réussite),

Idem pour les enfants de 'autre équipe.

REMARQUE(S)

- Les balles qui ressortent de la caisse y sont
remises par le maitre.

- Indiquer aux enfants qu'ils peuvent ramasser
les balles qui reviennent vers l'aire de lancer. -

COMPLEXIFICATION
- S*éloigner de la cible.
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(COMPORTEMENT(S ) OBSERVABLE(S) )

I'enfant
1/ frappe la balle sans souci
d'orientation ;
2/ frappe dans la balle trop faiblement.

Remédiation(s) :
1/ Lancer par-dessus un filet ou un
élastique tendu entre les bancs et la
caisse.
2/ Varter les balles
(tennis, mousse etc...).

(REGLE(S) D'ACTION)

Je regarde vers la cible.
Je frappe la balle vers le haut.
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